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宇宙水族館企画 

創作者の会田俊介と申します。 

普段は音楽とアート活動をしております。 

・宇宙水族館とは 

日本、世界含めてSNSのフォロワーさんやファンの方から応募頂い

た水族館の写真データをエディット編集して創るコラージュアート 

こんな水族館あったらいいなと思う、僕の空想上の水族館です。 

一つ一つを「水槽」としてInstagramに飾っております。 

Instagramアカウント 会田俊介@宇宙水族館  

ID @shunsuke.1119  

https://www.instagram.com/shunsuke.1119  

アートを1対1で創る「共創」をテーマにしたこの活動ですが、3年
経ち参加者は5歳の女の子から海外の方まで 

2021年5月15日現在1107名の方のご参加頂いております。 

年齢、性別、撮影スキル、言語、場所、時間に縛られず、一方的に
発信するアートの常識を壊し、スマホのカメラボタンを押せる方で
あれば誰でも参加できる全く新しい 

「共創コミュニケーションアート」です。 
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・活動実績 

定期的に全国の水族館へ一緒に写真を撮りに行く交流会を実施。 

（コロナ禍前） 
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昨年宇宙水族館初となる合同展示会に出展 

Indipendent TOKYO 2020へ出展 

このイベントで今まで宇宙水族館に参加してくれた方から一緒に展
示会に参加したい方を募集して、参加費を募り限定30名のチケット
枠を発売し、見事に完売。 

自分の撮った写真が作品になって飾られるという嬉しさや、場所な
どを気にせず自分も参加できるイベントとなり、コロナ禍でも関係
なく全国の方と一緒にブースを作り上げました。 

展示会が終わった後の作品は、ご参加頂いた方に郵送でプレゼント 

自分の作品が展示会に出展した後自分の元に届くという新しいスタ
イルで、みなさんご自宅に飾っていただけてます。 
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・宇宙水族館の今後の展望 

・水族館とコラボ展示会、海外展示会 

現在参加者は1100以上、作品数は1500以上あります。普通のアー
ティストの展示会は自分の世界観を一方的に見てください。受け
取ってください。の世界ですが、 

宇宙水族館の場合は自分が撮影した写真がアート作品に生まれ変わ
り、その作品が展示され、自分の関わった作品が沢山の人に見ても
らえる。「参加」ができるというのが他と違う所です。参加者が増
えれば増えるほど応援者が増え、「集客」という部分でも圧倒的に
有利になります。 

目標としては水族館での展示会、
水族館で写真撮影交流会やワーク
ショップなども行い楽しんでもら
えるようなエンタメ要素がある展
示会にしたいです。 

 

ワークショップ例 

水族館で撮った写真をその場で現像して、
親子でハサミやノリを使い切り貼りしてオ
リジナルの宇宙水族館を作るなど。 

6



あとは現在開発中のLEDバックライトを仕込んだ作品を使った 

「光る宇宙水族館展」を行いたいです。 

街中の広場や夜景が綺麗な場所などに突然現れる光り輝く宇宙水族
館の作品達を並べて沢山の人を魅了したいです。 

もちろんこれも参加制にして自分が関わった作品が光り輝いて展示
される最高の思い出になると思います。 

後々にはみんなの作品を持って「海外」での展示会も考えてます。
ファンや参加者が多ければクラファンでも何でも使って資金調達な
ども可能です。自分の関わった作品が海外に行くのはワクワクしか
ありません。 

イメージ　西野亮廣　光る絵本展のような 
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・宇宙水族館をテーマにした本物の水族館、体験
型施設を創りたい 

これはすごく大きな夢ですが 

宇宙水族館は元々僕の頭の中でこんな水族館があったらいいなとい
う妄想をアートに落とし込んだ事から始まりました。 

アート活動をするにつれてファンが増えていき、この宇宙水族館の
世界観に共感してくれる人が沢山いました。その中で芽生えてきた
感情が 

「この世界観を現実の世界でも体験してみたい」 

この宇宙水族館を今のテクノロジーなどを使って何とか本物の水族
館もしくはチームラボさんのような体験型施設を創ってみんなに体
験してもらって、宇宙水族館の中に入ってもらいたいです。 

僕自身もめちゃくちゃ入りたいです。 

ドーム型プラネタリウムを使ったコンテンツでもいいし、映像やホ
ログラムなど今のテクノロジーがあれば実現できると思っておりま
す。 

宇宙がすごく好きなので、本物の宇宙に行くにはまだハードルは高
いですが、その宇宙水族館で宇宙を体験できる施設や機能など、
色々出来る事はあると思っております。 

これはとても時間がかかる事かもしれませんが達成したい目標で
す。 
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・壁掛けデジタル水槽スマートディスプレイ 

世界の景色が覗ける窓、atmoph windowというスマートディスプレ
イがあるのですが 

それの水槽バージョン（宇宙水族館）を創ってみたいです。 

現在自宅の水槽の動画と宇宙の動画を組み合わせた動画版の宇宙水
族館を制作してるのですが、今のところ上手く創れています。 

知り合いなどに見せてもこれはずっと見てられるや、飾ってずっと
流しておきたいなど好評です。 

魚は飼いたいけど、世話や手入れなどが大変、しかしこの水槽ス
マートディスプレイであれば、リアルな魚と宇宙の世界観を２４時
間ずっと体験できて、部屋の雰囲気も変わり、疲れを癒してくれる
と思います。 

YouTubeでの公開も考えてますが、結局PCやスマホの場合それを流
しっぱなしにすると他の作業ができなくなるので、こういう映像は
切り離して考えた方がいいと考えました。 

もしくはNFT化してデジタル資産としての活用も勉強中です。 
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・写真を撮って育てる宇宙水族館アプリ 

こんなアプリがあったらいいなと思ったのは 

スマホで撮った水族館の生き物達が可愛い水族館のキャラクターに
変身してその子達を育成して自分オリジナルの宇宙水族館の水槽を
創っていくアプリ。 

水族館で写真を撮りに行く楽しみが増えたり、あの水族館でしか手
に入らない生き物が居たりなど、 

楽しんで癒されて自分の水槽を創っていくアプリケーション。 

それをやってる友達と水槽共有できる機能など 

SNSや競争で疲れ切ってる人たちを癒せるアプリを創れたらいいな
と思っていますが、まだしっかりとしたコンセプトや落とし込みは
できておりません。 

もしくはVRの開発などにも興味があります。 

宇宙水族館の世界観をVRで体験できるのも面白いと思っておりま
す。 
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・フォトブックorセラピーブック 

今まで創ってきた作品達と偉人達の名言を載せたフォトブック
も考えています。 

PIE Internationalさんから出版されてる景色写真と偉人の言葉の
本の宇宙水族館バージョンを考えています。 
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・ファッション、グッズ、ブランドへの落とし込み 

宇宙水族館の世界観をファッションに落とし込んだり、 

トイカプセルにしたりグッズにしたり。 

いろいろ考えております。 
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・宇宙水族館をブランド化して最高
のエンターテイメントを創りたい 
僕はミュージシャン活動もしてますが、それだけではこの先生きて
いくのは難しいと判断しました。 

そして考えたのは誰かが作った道を歩いても結局埋もれるしレッド
オーシャンに挑戦するような物なので、誰もやった事なくAIもやら
ない事をはじめました。それが１対１で創る宇宙水族館です。 

企業のように沢山の人に告知はできない、そしたら１対１を何百回
何千回を繰り返してやろうと決め今現在もファンを獲得中です。 

この「濃いファン」が増えこの世界観は間違ってないと確信してい
るのであとはいろんなエンタメに落とし込んでいき、もっと沢山の
人に楽しんでもらって 

「明日も頑張ろう！」と思ってもらえるような活動をしていきたい
です。 

僕がアートを創り続ける限りファンは増えて行くので世界に通用す
るようなエンターテイメントを創りたいです。 

会田俊介 
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